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outil SOS-21 est un applicatif éthique 
multimédia, gratuit , en ligne, qui permet 
de sensibiliser les acteurs des entreprises 
et des collectivités aux 3 dimensions du 
développement durable (social, 
économique, environnemental) au travers 
de leurs actes usuels. 

Par le truchement d'un avatar auquel l’utilisateur 
fait vivre en ligne des scènes de la vie 
quotidienne, les défis logistiques et techniques 
liés à son comportement sont clairement 
appréhendés. Ainsi, chaque individu est mis en 
situation à la maison ou près de chez lui, au 
travail ou en visite de réalisations innovantes pour 
pouvoir agir en conscience, à titre personnel ou en 
tribu, et de comparer ses actes à ceux de la 
communauté sur des critères pertinents et à 
l'échelle de nombreux usagers. 
SOS-21 permet de hisser les participants à un plus 
haut degré cognitif et d'engagement et ainsi de 
modifier ses usages et comportements dans la vie 
réelle. 
 
Pour la collectivité, c'est un projet d'utilité 
publique, au niveau mondial, et qui permet de 
communiquer au niveau local sur le 
développement durable et ses applications sur son 
territoire, de responsabiliser ses administrés et 
proposer une alternative d’engagement à certains 
comportements. 
Pour l’entreprise, c’est un  outil pédagogique 
performant propre à diffuser à tous les niveaux 
hiérarchiques, les engagements stratégiques liés 
au développement durable, d’optimiser la mise en 
œuvre des bonnes pratiques et de faire grandir par 
le soutien méthodologique de SOS-21, un 
comportement individuel et collectif responsable. 

L’  

Etre soi-même le changement que l’on voudrait 
voir demain’’ 

- Mahatma Gandhi    
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Approche de l’auteur en quelques mots : 
SOS-21 se veut être un outil qui permet de créer une trajectoire sur le futur 
de notre planète, de donner à l’individu, responsable de ses actes, autonome 
et pleinement conscient dans son territoire, les clés pour maîtriser son 
existence, individuelle ou professionnelle, face aux enjeux du développement 
durable qui se multiplient. 

 

mondes virtuels Persistants pour la pédagogie au 
 développement durable – Adaptable à tous territoires 

 

 

 

LA TERRE   2089 

www.sos-21.com 

L’espace vision de ‘’La 
Terre en 2089’’ est en 
synergie avec l’Arbre Arbre Arbre Arbre 
du Futurdu Futurdu Futurdu Futur, par l’auteur 
romancier Bernard 
Werber 

Septembre Septembre Septembre Septembre     2002002002008888    

Directeur de projet  
Phil. Le Gonnidec - 

0623.22.26.99 
plg@sos-21.com         

Skype   :     legonnidec 

C O N T A C T 

KIT PRESSE :         téléchargeable sur : 
http://www.soshttp://www.soshttp://www.soshttp://www.sos----21.com/21.com/21.com/21.com/SOSSOSSOSSOS----21_21_21_21_kitkitkitkit----presse.zippresse.zippresse.zippresse.zip                                            (5.11 Mo)    

Solutions centrées apprenants pour  
EDUCATION , COLLECTIVITES & ENTREPRISES 

 

Prix  

de l’Innovation 
Durable 2007  

SOS-21 a été retenu en 2008 par la Commission Nationale Française pour l’Unesco  pour 
représenter la France à un concours mondial sur les outils TIC pour l’éducation. De nombreux 
prix  ont déjà été obtenus : Projet Innovant Bretagne / Pays de Loire (2006) – 1er prix Intraverse 
Paris 2008 pour les catégories ‘’Collectivités’’, 1er prix ‘’Serious Game’’ et ‘’Projets’’ – Prix 
Nouvelles Technologies et Développement Durable 2008 (ACB).  
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Auteur :   Philippe Le Gonnidec – Consultant stratégies marketing en ligne, 
 projets multimédia européens 
  

Editeur :   Quark & Plug-Ins Sarl - (Conseil et développement de stratégies 
 produits multimédia) 
  

Année de parution  :  2007 
  

Format :   la solution est gratuitement accessible en ligne au grand public par un 
simple navigateur web, format flash 8. Les vidéos sont lisibles via flash et les documents 
téléchargeables en attachements sont pour la plupart au format PDF ou assimilés. 
  

Public annoncé :   A partir de 10 ans jusque seniors 
  

Public ciblé :   15 / 45 ans 
  

Thème :   Education au développement durable dans les territoires du monde,  
 informations de proximité et prise de participation 

 ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
  

CET OUTIL EST UTILE POUR : 
- Mettre en réseau et en exergue les initiatives orig inales locales  et pertinentes et diffuser de 
l'information auprès de l'ensemble des français, les sensibiliser aux bons gestes du quotidien. 
- Dynamiser l’inter génération  de manière souple et qui implique sur des notions de proximité 
- Passer du mode déclaratif à la mise en pratique  des bonnes intentions 
- Enseigner  par le ludique 
- Jouer un rôle  fondamental dans l'ancrage du développement durable  dans la société française 
- Aborder plus facilement  des sujets d'actualité dans les territoires et qui, bien souvent, nécessitent 
une pédagogie complexe. 
- Donner un aspect très pragmatique  à un sujet complexe et parfois conceptuel sous un l’angle des 
comportements et des choix quotidiens. 
- Rendre des contenus attractifs  pour un large public et pas seulement les jeunes, et donner un 
second souffle  aux documents déjà existants  
- Fédérer un réseau d'experts et de partenaires  autour du projet qui garantit la qualité des propos et 
permet son enrichissement 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

Sont membres du Comité Ethique & Scientifique National - ==>> INSTITUTIONS &  ASSOCIATIONS - ADEME - Comité 21 - WWF 
France - Asso Maire de Grandes Villes de France - Asso Maire de Petites Villes de France - ADOME - ARENE Ile de France - Région 
Bretagne - Région Pays de Loire - Conseil Général Côtes d'Armor (Comité éthique local) - UDAF Côtes d'Armor  (Comité éthique local) - 
UNEP – Programme des Nations Unies pour l’Environnement - ==>> PERSONNALITES - Claude SAUNIER - Sénateur, rapporteur au 
Sénat de la Commission Développement Durable - Pierre RADANNE - ex-président de l'ADEME, consultant et maître de conférence - Gilles 
Berhault, Association ACIDD et fondateur TIC 21 - Michel HORS - Président de ECRIN développement durable, ancien physicien nucléaire 
- Jean-Pierre QUIGNAUX - Chargé à l'UNAF de la Prospective, de l'Innovation et des Médias. Coordinateur Assemblée des Départements de 
France - Jéromine Pasteur, écrivain et aventurière - Bernard Werber, romancier - INT Evry - Fabrice Flippo, enseignant, chercheur et 
philosophe - Dr Mickaël STORA - Psychanalyste et Président de l'Observatoire des Mondes Numériques en Sciences Humaines - Gilbert 
ISOARD, animateur du réseau développement durable des Ecoles Polytech. de France (inclu 80 labo du CNRS). 

LE COMITÉ ÉTHIQUE NATIONAL 

CET OUTIL FAVORISE LES 
OBJECTIFS SUIVANTS : 
  - Sensibilisation 
  - Construction de savoirs 
  - Partage des savoirs faire 
  - Construction de savoir être 
  - Incitation à la participation 
  - Développement d’initiatives locales & partagées 

APPROCHE - DEMARCHE : 
  - Approche participative interdisciplinaire 
  - Approche ludique 
  - Approche mutualisation de savoirs 
  - Approche cognitive 
  - Approche systémique 
  - Approche émergence d’informations 
 

Transposition à l’international 
Toutes les données de SOS-21 sont transposables à l’international et de nombreux contacts sont en cours 
pour ouvrir des voies dans d’autres régions (Etats-Unis, Canada, Islande, Italie, Danemark, Espagne…) 


